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Modo de jogar:

Distribua uma cartela para cada participante do jogo.
Cologue todos os CARTOES DE SORTEIO em uma
sacola.

A sacola podera ficar com o alfabetizador ou com um
aluno.

Quem estiver com a sacola devera ir sorteando os
cartdes: tirard um de cada vez, lendo 0 nidmero em voz
alta.

O aluno que tiver em sua cartela os ndmeros que vao
sendo sorteados deverd marca-los com um grao de
feiido ou de milho, chapinha de refrigerante etc.

Quando o aluno perceber que j& marcou dois nimeros,
em preto, que somados vao dar como resultado um
dos nimeros verdes devera, també&m, marcar o ndmero
verde,

Observe o exemplo:

Foram sorteados os seguintes cartdes: 10 litros, 2
litros, 10 cruzeiros, 8 gramas.
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Mas o jogo n&o péra ai. O aluno continuard marcando
sua cartela, como ja foi descrito anteriormente.




Observe abaixo os exemplos de uma das CARTELAS e

alguns CARTOES DE SORTEIO.

CARTELA
Crl 0,90 pa )l im 1
5 ka Wi 34 Em
3 km Crd 10,00 | Crl 0,40 Wh
Cré 0,50 Hm Crl 0,25 8g
1m 8 hp 18 kg ¢

CARTOES DE SORTEIO

Skg

104

i

—

Como se observa, cada CARTELA é dividida em duas
partes. Na parte superior estao escritas as medidas em
VERDE; na parte inferior estao escritas as medidas em
PRETO.

Alguns dos nimeros em preto, quando sdo somados,

dao um resultado que se encontra entre 0s numeros
l verdes.
Exemplo:
Crd 0.0 [ 38 kp ®m 14 km
Mkyg | Crio40| &um 18 km 1d4m [ 12m |=26m
2 Crd 0,10 %k 14
. . = |crs 0,10+|crs 0,20= Cr8 0,30
Cri 2,00 B km 24 hg Crl 0,20
2m Gh MWMm 1]




O ganhador seré aguele que completar, em primeiro
lugar, os quatro resultados que se encontram, em
nameros verdes, na cartela.

Sugestdes ao Alfabetizador:

— Pode-se pedir aos aluncs que escrevam numa
folha de papel cada operacdo que forem fazendo
durante 0 jogo.
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Com este exercicio ele fixard ainda mais as operacgdes.

— Quando o namero de cartelas for muito maior que ©
nimero de alunos presentes, na aula, cada aluno
poder& ganhar duas cartelas.

— Podera também jogar o Bingo de numeros,
obedecendo as regras do bingo comum.

Entdo, a parte superior, com numeros verdes, nao
sera utilizada e 0 ganhador seré aquele gue, ermn primeiro
lugar, completar os guadros com 0s numeros pretos.







