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QUADRA

FRESIDENTE DA REPUBLICA

Ernesto Gersal Objetivos:

MINISTAO DA EDUCACAD E CULTURA

Euro Brandio

T A — aumentar ¢ vocabulario do aluno;
Arlindo Lopes Corréa — desenvolver a formagdo de conceitos.
SECRETARIO EXECUTIVO DO MOBRAL

Sérgio Marinho Barbosa Participantes:

SECRETARIO EXECUTIVO ADJUNTQ DD MOBRAL
Odaléa Claide Alves Ramns

AEALIZAGAG Poderao participar desse jogo um minimo de guatro
Fanten Moiliienat & Pacate fdde s raa aliinne & n mavimn da de>




Modo de jogar:

0O jogo consiste na formacdo de QUADRAS, até que
nenhum participante tenha mais cartas na mao.

Distribuem-se todas as cartas pelos jogadores. O
primeiro a jogar pode pedir a qualquer um dos
participantes uma das cartas que precisar para formar
uma QUADRA, desde que j& possua uma ou mais
cartas dela em suas maos.

Exemplo:

O primeiro jogador tem na mao a seguinte carta:
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Abaixc dele aparece uma figura e 0 nome dela escrito Aparecem também, escritos em preto, os nomes das
M COr. ferramentas que faltam para formar a quadra.

Ferramontas Ferramentas
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Na quadra de DOCES, as cartas s&o: COCADA,

MELADO, GOIABADA e PUDIM. Como pode-se observar nos exemplos, na parte

superior das cartas esta escrito, em preto, o0 nome da
quadra,
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Ferramentas

Docas




Material: Observe as 4 cartas que formam a gquadra

FERRAMENTAS: PA, SERROTE, ENXADA E
O material desse jogo é um baralho de 80 cartas. Elas MARTELO.

formam 20 grupos, que sdo chamados de QUADRAS,
porque cada um deles & formado de 4 cartas. !

"I,-
Ferramantas Ferramentas Ferramantas
Em cada QUADRA as cartas sdo reunidas de acordo -4 -
com sua classificacdo, gue pode ser: ferramentas,
doces, patrimdnio cultural etc, d
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Ele pode pedir a ENXADA, o SERROTE ou o
MARTELO a qualquer um dos outros jogadores.

Se o0 participante a quem for feito o pedido, tiver a
carta , sera obrigado a entrega-la. O mesmo jogador,
entdo, poderd continuar o jogo, pedindo culra carta a
quem quiser.

Quando ele pedir a carta a guem nao tiver, terd que
parar & passar a vez a outro.

A medida que os jogadores forem completando as
QUADRAS, elas deverdo ser colocadas abertas, sobre
a mesa.

O ganhador sera aquele que formar o maior ndmero
de QUADRAS, até o final do jogo.




quadrilha
samba
ciranda
carimbé

ciranda
carimbd
quadrilha
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ciranda

ciranda
carimbd
quadrilha
samba




