g PROCID Tvangiarte

Programa de Apoio ao Ensino e a
Pesquisa Cientifica e Tecnoldgica em
Educacao Profissional Integrada a
Educacao de Jovens e Adultos



> Identificar em que medida a estratégia governamental
atinge aqueles que sao objeto da sua formulacao. No caso
particular, pretende-se com essa acao, acompanhar um
grupo de beneficiarios da Educacao de Jovens e Adultos
integrada a Educacao Profissional. Buscar-se-a acompanhar
os egressos desses cursos e em que medida a sua trajetoria
de sucesso no mercado de trabalho é explicada pelo sucesso
das acoes a que foram beneficiados.

> Identificar em alguns espacos produtivos do centro-oeste
(Distrito Federal e Goias) algumas areas homogéneas no
que se refere a ocupacao e como se apresenta escolaridade
dos trabalhadores, mais precisamente, identificar como uma
oferta de educacao profissional integrada a educacao basica
pode contribuir para a elevacao da escolaridade desses
trabalhadores, ao mesmo tempo que melhora a sua
condicao ocupacional, oferecendo formacao complementar
a sua tradicional ocupacao.



> Desenvolver transiarte em apoio ao ensino e a pesquisa
cientifica e tecnologica em Educacao Profissional
integrada a Educacao de Jovens e Adultos.

> Identificar a identidade socio-cultural dos jovens e
adultos como uma das bases fundantes na sua
constituicao e desenvolvimento humano, na educacao
fundamental, média e profissional.

> Desenvolver o processo de auto-hetero-ecoformacao,
contemplando os saberes acumulados pelos jovens e
adultos e as exigéncias colocadas pelo mundo do
trabalho.



> Educacao Profissional integrada a Educacao de Jovens
e Adultos

> Arranjos produtivos, cultura e organizacao social locais
e Educacao Profissional integrada a Educacao de
Jovens e Adultos

> Economia solidaria, producao comunitaria, educacao
do campo em Educacao



> Area de concentracio (FE/UnB): Politicas publicas e
gestao da Educacao Profissional e Tecnologica
Linha de Pesquisa (FE/UnB): Politicas publicas e Gestao da
Educacao Basica
Pratica de ensino na Educacao Profissional integrada a
Educacao de Jovens e Adultos: teoria e pratica

> Area de concentracio (FE/UnB): Educacio e Comunicacio
Linha de Pesquisa (FE/UnB):Educacao, Artes e Linguagens
Eixo de interesse (FE/UnB): Ciberarte e Educacao
Diversidade socio-cultural dos jovens e adultos como
fundantes da formacao humana e da producao de
identidades sociais.

> Area de concentracio (FE/UnB): Escola, Aprendizagem
e Trabalho Pedagdgico
Linha de Pesquisa (FE/UnB):Aprendizagem, Escolarizacao
e Desenvolvimento humano
Eixo de interesse (FE/UnB): Educacao de Jovens e Adultos
na perspectiva historico-cultural



>
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Desenvolver a pesquisa como parte do Programa de
Pos-graduacao da Faculdade de Educaciao da
Universidade de Brasilia em acao conjunta com a
Secretaria de Educacao do Distrito Federal (convénio ja
existente).

Estabelecer critérios a escolha das unidades escolares
do sistema publico de educacao do Distrito Federal.
Elaborar os procedimentos de pesquisa segundo
objetivos propostos, areas tematicas, areas de
concentracao e linhas de pesquisa

Aplicar e processar os procedimentos de pesquisa
elaborados

Desenvolver a primeira analise dos resultados

Elaborar o relatorio da pesquisa

Articular continuamente com as Universidades Federal
e Catolica de Goias, visando a realizacao conjunta da
pesquisa



> Relatar a génese dos jovens e adultos do Distrito
Federal e em que sua diversidade socio-cultural esta
presente na constituicdo de sua identidade sdcio-
profissional

> Descrever a incorporacao dos saberes acumulados
historicamente pelos jovens e adultos na pratica de
ensino de sua qualificacao/educacao profissional

> Desenvolver a relacao de aprendizagem entre jovens e
adultos tendo como base seus saberes, seu trabalho, a
ciberarte e a educacao profissional, visando definir
no GG Técnicos de nivel médio/CBO as ocupacoes de
Técnico em Design Grafico, Técnico em Fotografia,
Técnico em Producao Audiovisual, Técnico em
Producao Fonografica, Técnico em Producao
Multimidia correspondentes aos cursos superiores em

tecnologia.



> Criacao de comunidades virtuais artisticas no Portal
EJA Brasil

> Producao de quatro artigos. Producao de manuais de
orientacao. Producao de videos para disponibilizacao
no Portal EJA Brasil

> Realizacdo de Seminarios inter-institucionais do
Distrito Federal e Goias

> Realizacdo de Seminario com Professores e
Estudantes do Sistema puablico de Educacao
modalidade Jovens e Adultos do Distrito Federal

> Criacao de uma rede de pesquisa inter-institucional no
Centro-oeste, a partir do Distrito Federal e Goias



Prof. Dr. Lucio Franca Teles, Doutor em Educacao, Grupo
Aprendizagem, Tecnologia e Educacao a Distancia -
GTEAD / Lattes CNPq

Prof. Dr. Renato Hilario dos Reis, Doutor em Educacao,
Linguagem, Conhecimento e Arte/Unicamp. Grupo de
Ensino, Pesquisa, Extensao em Educacao popular e
Estudos filosoficos e historico-culturais — GENPEX / Lattes
CNPq

Prof. Dr. Remi Castioni, Doutor em Educacao

Profa. Ms Maria Luiza Pereira Angelim, Mestre em
Educacao Brasileira,UnB. Grupo Aprendizagem,
Tecnologia e Educacao a Distancia — GTEAD / Lattes CNPq
Mestranda. Adriane Barboza Fritz — Prof? SEDF

Mestrando. Pedro Luiz da Silva Filho — Prof°® SEDF



2007

Revisao de literatura sobre a tematica da pesquisa

Selecao das unidades escolares de Jovens e Adultos a
realizacao da pesquisa

Selecao e orientacao de bolsista

Elaboracao dos procedimentos de pesquisa

Reunioes de intercambio com Universidades Federal-UFG
e Catolica-UCG de Goias

2008
Aplicacao dos procedimentos de pesquisa

Tratamento e analise das informacoes obtidas
Continuidade de intercambio com a UFG e UCG



2009

1. Analise dos dados considerando a matriz de analise
segundo os objetivos da pesquisa
Elaboracao do Relatorio parcial da pesquisa

Seminario para comunicacao e debate sobre
resultados da pesquisa com estudantes jovens e
adultos, bem como professores de unidades escolares
Continuidade de intercambio com a UFG e UCG
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2010

1. Elaboracao do relatorio final da pesquisa, articulando
UnB, UFG e UCG, areas contempladas e linhas de
pesquisa

2. Apresentacao dos acertos e perspectivas da
continuidade da pesquisa como politica publica de
educacao de jovens e adultos integrada a educacao
profissional



Despertar a identidade cultural na producao artistica
virtual de jovens/adultos através da criacao artistica
coletiva e individual

Concebida como uma de arte de transicao, da arte
presencial a virtual A arte virtual ndao é vista de
maneira oposta a arte presencial, mas harmoniosa,
oferecendo um novo angulo e uma nova
reconfiguracgao.

A arte popular, arte comunitaria, pode ser resgatada,
modificada e ampliada, através de suportes e
ferramentas virtuais.

Criacao de composicoes musicais, teatro e outras
formas de arte que sao depois virtualizadas, isto €,
transformadas em arte virtual ou ciberarte, como os
videoclipes no YouTube



> Formas desta arte sao: videoclipes curtos mostrando a
arte popular (mamulengos, dancas folcldricas,
celebracoes religiosas regionais) ja virtualizida. O
jovem/adulto com o apoio dos membros do projetos,
aprende o uso de software e sua manipulacao para
criar sua propria versao artistica da arte popular ou de
outros temas que podera escolher.

> Alem do sentido da palavra transicao no contexto da
arte, esta palavra tem também um significado
especial para jovens e adultos, pois muitos estao em
periodos de transicao em suas proprias vidas.



>

Permite ao jovem/adulto ir além de uma atuacao
passiva, ou seja, agir diretamente na transformacao
do mundo presencial e virtual em que esta inserido. E
dessa maneira em que o jovem/adulto ao mesmo
tempo em que adquire conhecimento estara
desenvolvendo habilidades e competéncias no uso de
sofware apropriado para o trabalho em projetos
audiovisuais na Web.

Os beneficios educacionais resultantes deste tipo de
conexao sao numerosos em virtude dos diversos
estimulos a aquisicao de conhecimentos pela pratica.
Esta pratica envolve o Web design enquanto
ferramenta e como forma de arte, abrangendo oito
fatores que orientam o seu desempenho, tais como:
elemento dominante, proporcao, cor, som, harmonia,
textura visual, consisténcia e interatividade, que
motivam a participacao progressiva em comunidades
presenciais e virtuais.



> Desta maneira a Transiarte pode integrar-se com a
Educacao Profissionalizante como parte da formacao
basica e/ou educacao profissional correspondente ao
GG - Técnicos de nivel médio/CBO as ocupacoes de
Técnico em Design Grafico, Téchico em Fotografia,
Técnico em Producao Audiovisual, Técnico em
Produciao Fonografica, Teécnico em Producao
Multimidia correspondentes aos cursos de Tecnologia.



> Pode utilizar exclusivamente software de codigo livre
CcComo:

1. GIMP e o GIMP Animations (versdoes comerciais
equivalentes seriam o Adobe Photoshop e o Adobe
Premiere)

2. NVU (Editor HTML)

3. Blender (animacgoes em 3D)

> Também se pode utilizar software que vem com o
Windows como o

5.MovieMaker

6. Paint

> Além destes softwares o uso de cameras digitais.

Com este equipamento podemos produzir, com oficinas
de treinamento, poderemos produzir videoclipes como
0 que verao agora.



